
PUCHAR KARKONOSZY 2016

COWBOY RACE YOUTH
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START MIĘDZY MARKERAMI 

1. OBJAZD Z TYCZKĄ ZABRANĄ ZE STOJAKA WOKÓŁ BECZKI, NA 

KTÓREJ SPOCZYWA DRUGI KONIEC TYCZKI (W LEWO) 

2. DWA OBROTY W KWADRACIE W PRAWO 

3. ZABRANIE, PRZENIESIENIE I ODSTAWIENIE TYCZKI Z BALONAMI 

4. SIDE PASS W PRAWO NAD DRĄGIEM 

5. RZUTY TRZEMA PODKOWAMI DO KWADRATU (PRZYNAJMNIEJ 

DWIE W KWADRACIE) 

6. ZEJŚCIE Z KONIA (KONIA TRZYMA POMOCNIK), BIEG SLALOMEM 

MIĘDZY MARKERAMI, POWRÓT W SIODŁO 

7. PRZEJAZD PRZEZ NIESPODZIANKĘ  

8. GALOP NAD DRĄGIEM, ZATRZYMANIE MIĘDZY LUB ZA 

MARKERAMI (KOŃ NIERUCHOMY – CZAS STOP) 

 

Autor: Jacek Grobelny 


