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START MIEDZY MARKERAMI
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OBJAZD Z TYCZKA ZABRANA ZE STOJAKA WOKOt BECZKI, NA
KTOREJ SPOCZYWA DRUGI KONIEC TYCZKI (W LEWO)

DWA OBROTY W KWADRACIE W PRAWO

ZABRANIE, PRZENIESIENIE | ODSTAWIENIE TYCZKI Z BALONAMI
SIDE PASS W PRAWO NAD DRAGIEM

RZUTY TRZEMA PODKOWAMI DO KWADRATU (PRZYNAJMNIEJ
DWIE W KWADRACIE)

ZEJSCIE Z KONIA (KONIA TRZYMA POMOCNIK), BIEG SLALOMEM
MIEDZY MARKERAMI, POWROT W SIODtO

PRZEJAZD PRZEZ NIESPODZIANKE

. GALOP NAD DRAGIEM, ZATRZYMANIE MIEDZY LUB ZA

MARKERAMI (KON NIERUCHOMY — CZAS STOP)
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